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Sinopse:

Maia viva com seus pals em uma comunidade cordial,
situada am um lugar belo ¢ agraddvel. Pena seus
habltantes ndo se darem conta do privilégle gue @
marar B, Comd desconbacam tuda o que exista fora
do Vilarejs, ales ndo tim base de comparacho No
entanto, 4 curicsidade dessa menina atrevida falara
mals alto e, conduzida palo dosejo de aventurar-sa no
desconheckdo, um dia ultrapassard a frontelra e seu
munco, ampreendendo uma jornada fabulosa, gque
reciefinird as-medidas do empoe doespaco.

Competéncias socioemocionais
relacionadas com o texto:

g Justificativ

Esta historia atraenle & chala de aventuras convida o leitar a refletirem sobre oulras
cutturas, organizaches socials, realidades diferentes da sua. Pontoimportante para ser
disoutico com as crancas, desenvolvendo a empatia £ a responsabilidade social,
cportunizands gue comecam a entender o papel gue exercaem no mundo gue viveam,




o —
<
d L Metodologyi

D Antes da leitura:

Reuna a turma p e queanalisem 8 caps do v e nameds
fuiais 530 suas expectativas com relacio & histora, sobres =1
Garanta gue todos participem & anolte as hipd-taﬁﬂsdatﬁrn‘ﬁ,;
Datormrune U tampo Fara a lajtura da restess; '

c Apos a leltura;

Chiscutindo o Hvra:

pontos destacaram: quals nao oostaram, O olue HysraEm mmﬁ':

e L
histaria a algum 3o pessoal L
Garanta gue todos cologuerm sUas cpinhbes e mssalies

T D & POSSIvE TOTNOS VOrTEs O r0es: SCOOrer LI ﬁmm

3p0rE Gue btermenanan & eilics k..unﬂ-ah—u:afﬂtﬂmmnqt-_ et o
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Conhecendo outras realidacdes

Ezcolha magens na redo cam situscdes positivas & negativas gue acontecsm om nosss cldads,

por exermido; poLtons o axercitando am um pargue da ckdads, pessoss em aituacao di rua

pez=oas plantando Arvortd, poLsoas joganda lixo ng chio, pessoas passeando am famillia, pes=oas
apertadas am um fransporfe publics. IMErima-as gara serem usadas na dindimeca,

Espalhe B imagens pela Sals & pecs gue A4 crancas admilran B8 imagans, Delde-os manipul arem

as Tabos, Heurss & turma em crcula @ guestione-as sobee o gue as Imagens representam, coma as
clazsifleam, & gui sentem guando absaryam edtas (obos, gue Infarmashss tim sobre as cenas relatadas
[Pvida & turrma erm duplas @ convide-0% & escolhorem uma imagem positiva & oubtra negabiva,

Peca gue st o8 motlvos da ezeotha, o que Senbonm so verem cads imagem, o gue podam

fazer para cipalhar o gue acham positiva & & gue podem TaZer pbra mudar & Situacao negatiea,

Eles deverm monbar um painé, colando 58 Imagens & eScrévenda SUaS argumeant seoet

AlEa UM eARaco para cada dupda BxXpor suss condclustes Incentive-os a cpinarem nas

aprefoniacoes, respeltands o panbo de vista de todes @ fodas, Fale sobre como e olhar o

munda a perspectida 4o outra @ guais 230 NOSSES respansabdlidadas coletivas.

Se fosse ey

VWamos jogar o jogo do Se fosse eu. Para (550, primeino @ préeci=o criar um baralho para o jogo.
Mo word use atabela para montar as cartas. Em cada retanguic, cologue situactes para que os
estudanies reflitam. Do cutro lado da carta vocd pode usar o logo da e=cola ou um desenho
gue representa a turma. vela um exemplo:

SCHE] LIkA, HASSAMMDC PELA Ma HORA DO RECREKD MMM A MELHOR AMRGA
CARTEIRA HLA WM LI A VEJD LM COLEGA DA ESTA PASSAMDD POH LIMA
LOM DINHEIRC PESS0A, PASSANLIC MENHA, CLASSE SEMTADC SITLACAD DIFICIL MA FAMILLA

BA RLlA. FRIC SCANRD ELCHORANDC DELA E AMDS MUITED TRISTE

Escrava situactas que achs adacuadas para sua Turma; Semipra pansanda am cenas do cobichano
A% criancas o que plAS POsSam @ colocar mo lugar do quen 25ta senda citada, Panse no RUano
b cartas o acordo COomT A Suka Turma

Imparimdas cartas & oorte no formaco de baralvo, L o papeel mais duro @ resisipnie para o
manusaio. Vach poce Tazer um baralhd pars ser Jogaco em cuplas o uarteTos,

Crivicin & Turma o Acordo Codm O Seu desejo g oom o malerial disponival,

Explpie a0 grupo gun sty fdo & Ui 090 para ganhar, mas um jogo relkexivo. Eles dewerio
LOFTOAT QUSM COMSCH 0 ) DRSS0s reTire urma carta do mante. Ela L oa situacio e diz o gue faria
Tacos I:':II:':-IJL]II"I -:"I[:'.Iil'l.?ll" Solre & SI:',:-'lll{“._FII_':- AREIT SRgLIGM até todas as Cartas sararm soroadas
Ciutra warlacsa: divida a turma am dols grupos, Sorteada a orderms, um grupd comash trando
Uma CRTA pard o outro arupd dizer o qun Tara, Meste caso davarfo @nTrar am um Consenso

E autra guarcicio INteresSante, pols no primeing Caso ard Uma opdnid o particular, (& no Segundio
CASO & preciso argumentar 6 chedar & Ui Conclusia cormdm

Avaliacao:

ina a turma em grupo e peca que falem sobre o gus sentiram guando 52 colocaram
Mo lugar do outrd, pensanco am possiblidades de pontos de yvista 2 de vivencias



