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Competéncias socioemocionais
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Responsabilidade
& Cidadania
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& Metodologia:

0 Antes da leitura:

Redna a turma e peca que analisemn a capa do liveo o & nome da obra, ievantanda
quais sa0 suas expectativas com relacio a histona, sobre o gue acham gue se trata
Garanta que todos participem e ancte as hipoteses da tunma,
Daterrnine um tompo para a leitura da hstdda;

c Apés a leitura:

Discutindo o lvro:

Resgate as impressoes Incias da tuma e peca gue ComMpaned Som o Gud PRNSan
agara gue terminaram a leitura, Convide-os a falarem o que acharam da histdrla, quals
pontos destacaram, quals Ao gostaram, 0 que tiveram dividas, Se relacionaram a
histdria aalgum f2io pessoal

Garanta que todos cologuemn suas opinies @ ressalte a Importancla deste moamento,
BTV CLE & possivil Tormos varias opinites sobirer U mesmo iexto,



——
l"l Ampliando horizontes:

Responsabllidade & cidadania

Divida a turma em peguenos grupos e comvide-os a listarem problemas gue chservam no entomo
da escola. Depois da listagem, ariente-os a escolherem o gue mais chama a atencdo dogrupo e
fue pode ser resolvido por eles. Por exemplo; percebemos que a praca no entorno da escoia vive
syja, Outro exemplo; percebe-se qlue ha sempre congestionaments em fila dupla decarros na
entrada e saida da escola, Entre cutras quest@es gue possam surgir de acordo com a realidade de
cada escoda

Com o problema definico, usem a técnica do Design Thinking para organizaram as ideias @
frazerem as possivess solucgdes. Uma ferramenta que pode ajudar & o Free mind, um software fivie
para crigcao de mapa mental, simples e objetivo, disponivel para usuarios Windows e Linux

Caso tenha civida em como se frabalha esta metodologia, segue uma sugsestdo de lertura:
hitpsytutormundicom/ddogdesign-thinking-na-educacas/# - text=0%20desion 20thinking
SO 3 AT 0uma conhedmento®20eiiOdeservolvendo 2 OaXi0empatia

Definiclo o problema, listada as possiveis solucies, ajude-os a escolhaerarm uma solucdo, tracarem
o plano de execucdo, implementacdo e avaliagdo dos resultados

O projeto nao e 50 pensar emum problema e em uma possivel solucao, mas sim, em colocar em
pratica o que decidiram e avaliarern os resultacdos

Esta acdo precisa de um tempo para gue & cumpram todas as etapas

Ao final de cada etapa va abrindo espacos de-discussan & avaliaCdo dos processos & resultados.
Ma etapa de aplicacdo e avaliacdo, redna todos os grupos para gue mostrem todo o processa da
planejaments, execucidoe avaliacdo dos resultados, Discutam coma sentirarm cada etapa e comao
wviram os resultacos obtidos, gue pontos mudariam

Pensando na nossa escola

Feuna & turma gamn Requenos Qrupos @ convida-0s 4 pensarem am acies gue possam lrazar
alguma mudanca posifiva para a comunidade escalar um curst ministrado por eles. uma pintura

em alguma parte da escola, uma campanha solidaria, etc. Ajude-os a pansarsm coisas gue
possarm conbrbuir com o grupn, de acordo corm as caracteristicas da escola;

Cafinica a acho, ajude-os a construirem o plapgjamento para a execucds, implantacdo e avaliazio
dos resultados,

D projeto ndo & 5 pensar em um problama e em uma possivel solucdo, mas sim, am codocar em
pratica o que decidiram & avaliarem os resultadas

Esta acao precisa de um tempo para gue s8 cumpram todas as efapas.

Ao final de cada etapa va abrindo espacos de discussio e avallacho dos processos e resultados.
MNa etaps de apheacio o avallacdo, raund Iodos o grupas para gue mostrem g O processo da
planejamento, execucdo e avalincdo dos resultados. Discutam como sentiram cada etapa e comao

wiram o5 resuliacos obbidos, gue ponlos mucariam.

Avaliacao:

Feduna a turma para que falern sobre como fol cnar g executar acies par ajudar o colative

0% 0 gue mudow no ofhar deles para com o out



