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Sinop:

Esta é uma divertida histéria que mostra para as
criancas as diferencas das patas e pés de cada animal
e de suas marcas pelos lugares por onde passam.

Competéncias socioemocionais
relacionadas com o texto:

w

Empatia Responsabilidade para
com o meio ambiente

g Justificat

A histodria é contada de modo poético e divertido, mostrando para as criancas as diferencas
das patas e pés de cada animal e as marcas gue deixam por onde passam. Esta tematica
nos oportuniza trabalhar com as criancas, além do olhar para o mundo plural, a nossa
responsabilidade por onde passamos: que marcas deixamos? Nao apenas as marcas de
nossas pegadas, mas de nosso comportamento com as pessoas e com o meio ambiente.



Metodolc

3 Antes da leitura:

Relna a turma e peca que analisem a capa do livro e o non
quais sdo suas expectativas com relacdo a historia, sobre
Garanta que todos participem e anote as hipoteses da tu

Combine com a turma como sera a leitura individual.

c ApOs a leitura:

Discutindo o livro:

Resgate as impressdes iniciais da turma e peca que compal

gue terminaram a leitura. Convide-os a falarem o gue acha
destacaram, quais ndo gostaram, o que tiveram duvidas, se
algum fato pessoal.

Garanta que todos cologuem suas opinides e ressalte a imjpx
em gue é possivel termos varias opinides sobre um mesmo
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1lll Ampliando h:

As marcas que deixamos por onde passamos

Relina a turma e convide-os para falarem sobre as marcas que deixamos por onde passamos, as positivas
e as negativas: nossas pegadas, nossas acdes para preservar o lugar que estamos, lixo que jogamos no
chdo, o que destruimos. Peca que falem coisas positivas e negativas. Monte um painel com as falas

das criancas.

Na sequéncia fale das marcas, positivas e negativas, que deixamos nas pessoas que encontramos no
nosso caminho: quando cumprimentamos as pessoas que encontramos, quando ajudamos, quando nao
olhamos para as pessoas, quando somos rudes, quando ndo ajudamos. Monte um painel com as falas
das criancas.

Converse com eles sobre o que sdo marcas e como nossos atos podem ajudar ou prejudicar o meio e
o outro. E que ha marcas que ficam para sempre, tanto as negativas como as positivas.

Utilizando os painéis feitos com as ideias das criangas, convide-os a fazerem uma campanha para a
comunidade escolar, chamando-os a deixarem marcas positivas por onde passam.

Divida a turma para que montem cartazes explicando a campanha e convidando as pessoas.

Em um segundo momento, escrevam as ideias das crian¢cas em pequenos papéis, cologuem dobrados
em caixas e divida a turma para no intervalo ou horarios de entrada e saida, convidarem as pessoas
(estudantes, familias, colaboradores) a tirarem um papelzinho com uma tarefa para deixarem uma
marca positiva. Por exemplo: dé bom dia para as pessoas que encontrar, sorria para as pessoas que
encontrar, ndo jogue lixo no chdo, ndo desperdice alimentos, ajude um amigo (as mensagens serdo de
acordo com o que sua turma sugerir).

T‘ ' '$ ", - Suaturma também devera tirar uma missdo para a semana e na sexta-feira, compartilhar como foi | 7' - 0' : ‘{
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sociais para a comunidade. Veja o que é possivel em sua realidade, podendo ser encontros presenciais ou virtuais. E interessante estes

encontros para as criangas perceberem que todos podem ser grandes transformadores de suas realidades, deixando marcas positivas

para a sociedade. Relina a turma e pergunte se ja foram a uma exposi¢cdo que conte o trabalho de alguém (pintor, escritor, inventor) ou
a um museu. Pergunte se conhecem pessoas que fazem ou fizeram algo que mudou o bairro, a cidade, o prédio onde moram. Permita
gue contem suas experiéncias. Converse com as criangas que podemos deixar marcas na sociedade que vivemos com projetos, com
criacdes que mudam a vida das pessoas, com a publicacdo de livros. Prepare-os para entrevistar as pessoas que vocé conseguiu
convidar.

Grave os encontros, fotografe e monte painéis com os resultados dos encontros: imagens e falas das criancas e convidados,
compartilhando com a comunidade escolar.

Convide as criancas a pensarem em algo que gostariam de fazer e que pode tocar a vida de alguém: vale um projeto de preservacéo
de alguma éarea,

uma ideia para ajudar pessoas, uma campanha, um livro, criar algum objeto que possa ajudar pessoas.

Etapa 1: estrutura do projeto

Incentive-os a pensarem em ag¢des, na criacdo de objetos ou de modelos que podem ser feitas.

Entregue para as criangas um formulario que os ajude a organizar suas ideias.

O que desejo criar?

Quem vai ajudar?

Como vai ajudar?

O que preciso para fazer?

Preciso da ajuda de alguém?

Preciso de quais materiais?

Quanto tempo preciso?

Abra um espac¢o para cada crian¢a apresentar sua ideia e faca as orientagcdes necessarias para que seja vidvel a execug¢do da ideia.
Etapa 2: elaboracado do projeto

Destine tempo em sua rotina para que as criangas possam executar seus projetos ou escrever suas ideias.

Etapa 3: apresentag¢do do projeto

Relina a comunidade escolar e a pessoas da comunidade do entorno da escola para que assistirem as apresenta¢cdes das criangas e
de suas ideias.
Veja a possibilidade de quais podem ser colocadas em pratica. Vocé e sua turma podem eleger um dos trabalhos para ser colocado

em pratica.
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= Avaliacao:

Peca que escrevam um pequeno texto sobre escolhas e consequéncias.
Compartilhem no painel da classe.




